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ชื่อเรื่อง  :   การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ               
ที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ชื่อผู้วิจัย : นางปนัดดา  หล้าค า ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
 โรงเรียนไพรบึงวิทยาคม อ าเภอไพรบึง จังหวัดศรีสะเกษ 

ปีท่ีวิจัย  :   2560 
 
 

บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและความต้องการเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้
โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  2) เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ
ที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  3) เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ดังนี้  3.1) เพ่ือหาประสิทธิภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์
ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ตามเกณฑ์ 80/80  3.2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนก่อนและหลังเรียน
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  3.3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ก่อนและหลังเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริม
การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  3.4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างเพ่ือทดลองใช้รูปแบบของการวิจัยครั้งนี้ 
ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนไพรบึงวิทยาคม อ าเภอไพรบึง 
จังหวัดศรีสะเกษ จ านวน 45 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย แบ่งเป็น 5 ชนิด คือ 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 2) แผนการจัดการเรียนรู้
วิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  2) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ 3) แบบทดสอบวัดการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริม
การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าสถิติ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบสมมติฐานด้วยสถิติ Dependent t – test และน าเสนอข้อมูล
เชิงคุณภาพด้วยการพรรณนาวิเคราะห์ 
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ผลการวิจัย พบว่า   
1. ข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิด

เชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ ส่วนมากยังไม่ให้ความส าคัญ
ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับของผู้เรียน จึงส่งผลให้ผู้เรียนต้องการ
พัฒนาการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้นอีก รวมทั้งกิจกรรมที่ครูจัดให้นักเรียนยังไม่มีความลุ่มลึกพอ  
ที่จะเชื่อมโยงไปสู่การพัฒนาการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ให้บรรลุผล  
  2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ มี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
1) หลักการแนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานของรูปแบบ  2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ  3) ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
4) การวัดผลและประเมินผล ทั้งนี้ได้สังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ได้ 5 ขั้น ประกอบด้วย 1) วิเคราะห์
รายละเอียดของปัญหา 2) ระบุความต้องการแก้ปัญหา 3) ขั้นสืบเสาะหาแนวทางแก้ไข  4) ขั้นใส่ใจสร้างต้นแบบ 
5) ขั้นน าไปใช้และประเมินผลงาน และได้รับการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญในระดับเหมาะสมมากที่สุด  

3. ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ ที่ส่งเสริม
การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปรากฏ ดังนี้ 

   3.1 ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
ที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.60 /85.56 
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 80/80    
    3.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนก่อนและหลังการเรียน
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถติ
ที่ระดับ .01  

   3.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า หลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

   3.4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้
โครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  

 


