
 

ชื่อเร่ือง   การพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดวยชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL:  
    Problem Based Learning เรื่องการสรางเว็บไซต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6   
ผูวิจัย   นางสาวพัชรินทร  ใจเที่ยง 
ปการศึกษา   ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2561 
สถานศึกษา  โรงเรียนไพรบงึวิทยาคม  อําเภอไพรบงึ  จังหวัดศรสีะเกษ 
    องคการบรหิารสวนจังหวัดศรีสะเกษ 
 

บทคัดยอ 
 
 การพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดวยชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based 
Learning เรื่องการสรางเว็บไซต สําหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 ในครั้งน้ี มีวัตถุประสงคคือ 1) เพื่อ
พัฒนาชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรือ่งการสรางเว็บไซต สําหรบั
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของชุด 
ฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรือ่งการสรางเว็บไซต สําหรบันักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 ที่ผูวิจัยพฒันาข้ึน 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลัง
เรียน ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem 
Based Learning เรื่องการสรางเว็บไซต 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  
ที่เรียนดวยชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการสรางเว็บไซต 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/2 
จํานวน 25 คน ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2561 โรงเรียนไพรบึงวิทยาคม อําเภอ 
ไพรบึง จงัหวัดศรสีะเกษ องคการบริหารสวนจงัหวัดศรสีะเกษ ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple 
Random Sampling) รูปแบบการวิจัยเปนรูปแบบการวิจัยแบบทดสอบกอน และหลงัการทดลอง  
(One Group Pretest - Posttest Design) ระยะเวลาในการทดลอง คือ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2561 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ เครื่องมือที่ใชในการจัดการเรียนรูไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู 
ดวยชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการสรางเว็บไซต สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 รายวิชาการพัฒนาเว็บไซต (ง33102) กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 2) ชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการสราง
เว็บไซต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน และเครื่องมือที่ใชในการเกบ็รวบรวม
ขอมูล ไดแก 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการสรางเว็บไซต รายวิชาการพัฒนาเว็บไซต 
(ง33202) กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 40 ขอ ทีม่ีคาความยากงายอยูระหวาง 0.22 - 0.75 และคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.23 - 0.86 
และคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเทากบั 0.81 2) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน 
มัธยมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการ 
สรางเว็บไซต เปนชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ จํานวน 15 ขอ มีคาอํานาจ
จําแนกอยูระหวาง 0.21 – 0.75 มีคาความเช่ือมั่น ทั้งฉบบัเทากับ 0.84 สถิติที่ใชในการวิเคราะห 
ขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติุฐานโดยใช สถิติ t-test 
(Dependent Samples) 



 

 
 ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 

  1. ชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการสราง

เว็บไซต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ 85.46/82.24  

ซึ่งสงูกวาเกณฑที่ต้ังไว 
  2. ชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการสราง
เว็บไซต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีคาดัชนีประสทิธิผลเทากับ 0.66  
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 66 
  3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยชุดฝก
ปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรื่องการสรางเว็บไซต หลงัเรียนสงูกวา 
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่มผีลตอการเรียนดวยชุดฝกปฏิบัติ
โดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based Learning เรือ่งการสรางเว็บไซต โดยรวมอยูในระดับมาก  
( X  = 4.45, S.D. = 0.52) ดานที่มีความพึงพอใจมากทีสุ่ด 3 ลําดับแรก คือ ดานที่ 4 เน้ือหาของชุดฝก
ปฏิบัติ สามารถนําไปเปนพื้นฐานในระดับทีสู่งข้ึนได อยูในระดับมากทีสุ่ด ( X  = 4.66, S.D. = 0.72) 
รองลงมาคือ ดานที่ 2 การเรียนดวยชุดฝกปฏิบัติทําใหนักเรยีนมีความรูความเขาใจมากย่ิงข้ึน อยูใน
ระดับมากทีสุ่ด  ( X  = 4.55, S.D. = 0.48) รองลงมาคือ ดานที่ 3 ชุดฝกปฏิบัติ ทําใหเกิดทักษะใน 

การปฏิบัติกิจกรรม อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.54, S.D. = 0.52) และดานที่มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
คือ ดานที่ 8 กิจกรรมในชุดฝกปฏิบัติเหมาะสมกับเวลา อยูในระดับมาก ( X  = 4.22, S.D. = 0.72) 

  สรปุผลการวิจัยครัง้น้ีช้ีใหเห็นวาชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL: Problem Based 
Learning เรื่องการสรางเว็บไซต สําหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่6 เปนสือ่ในการจัดการเรียนรู 
ที่สามารถพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยเนนนักเรียนเปนสําคัญและเปนประโยชนกบันักเรียน ผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ทําใหการจัดการเรียนรูมปีระสทิธิภาพ และประสิทธิผล สามารถพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียน ดังน้ันควรสงเสริมและสนับสนุนใหครู
สาระการเรียนรูอื่น ๆ หรอืระดับช้ันอื่น ๆ นําชุดฝกปฏิบัติโดยใชเทคนิคแบบ PBL ไปเปนนวัตกรรม 
ในการจัดการเรียนรู เพื่อพฒันาความรู ทักษะ เจตคติ และสมรรถนะสําคัญของผูเรียนตามเจตนารมณ
ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ตอไป 
 


